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3D Visualisierung - lllustration - Grafik-Design - Bildbearbeitung



3D-Grafiken unterscheiden sich von an-
deren Grafiken durch ihren Entstehungs-
prozess.

Wahrend herkdmmliche Grafiken und
lllustrationen auf einer zweidimensionalen
Flache (Papier, Bildschirm etc.) entstehen,
liegt der 3D-Grafik ein dreidimensionales
Modell des Motivs zugrunde, das mal3-
stabsgerecht mit spezieller 3D-Software
in einem virtuellen Raum konstruiert wird.
Dazu bedient sich die Software der Tech-
niken aus Fotografie und Trickfilm, de-
ren Vorziuge symbiotisch genutzt werden
kénnen.

Nach der Wahl der Perspektive, der
Beleuchtung und der Materialeigen-
schaften (Farbe, Glanz, Oberflache, etc.)
wird die eigentliche Grafik berechnet und
als Bild oder Animation ausgegeben.



Der zunachst aufwandige Entstehungspro-
zess bietet gleichzeitig einen bedeutenden
Vorteil: Die Flexibilitdt der 3D-Grafik.

Ein fertig modelliertes 3D-Objekt kann
beliebig gedreht, skaliert oder positioniert
werden. Ebenso flexibel lassen sich Farbe
und Material eines 3D-Objekts oder Be-
leuchtung und Wahl der Perspektive sowie
nahezu samtliche Bildparameter nachtrag-
lich anpassen. Ein geadndertes Motiv muss
danach prinzipiell nur in der richtigen Auf-
I6sung fir das verwendete Medium neu
berechnet werden, um wieder als fertiges
Bild vorzuliegen.

Ein besonderer Vorteil von 3D ist die M6g-
lichkeit, komplexe Animationen zu be-
rechnen, angefangen von einer einfachen
Objektdrehung  bis hin zur Visualisier-
ung ganzer Funktionsablaufe. Durch
das animierte VergroRern, Einfarben
oder durch Ein- und Ausblenden ein-
zelner Objekte kann der Blick gezielt
auf wichtiges gelenkt und Zusammen-
hange verstandlicher gemacht werden.

Charakteristisch fur 3D-Grafik ist die
hochwertige Qualitdt der berechne-
ten Bilder. Aufwandigere Projekte las-
sen kaum einen Unterschied zum Foto
erkennen. Aber auch die Ausgabe
als simulierte  Zeichnung ist maoglich.



Vorteile einer Architektur-Visualisierung!

Die Architektur-Visualisierung hilft bereits
in der frihen Planungsphase eines Archi-
tektur Projektes. So gibt eine Visualisier-
ung Klarheit Uber architektonische und
technische Gegebenheiten und ist Garant
fur erfolgreiches Marketing.

Da eine Architektur-Visualisierung aus
samtlichen Blickwinkeln und auch in
illustrativer Form dargestellt werden kann,
spricht sie auch Personen an, die sich nicht
so gut im Architektur-Bereich auskennen.
Eine Visualisierung erlaubt es, ein Archi-
tektur-Objekt bereits lange vor dem eigent-
lichen Baubeginn zu prasentieren

und mit der Visualisierung Investoren,
Planungsgremien oder zukunftige Kaufer
zu begeistern und von dem Architektur-
Projekt zu Uberzeugen.



Im Industrie-Bereich hat die Visualisier-
ung von Prototypen und mechanischen
Komponenten schon lange Einzug in den
Entwicklungszyklus eines Objektes erhal-
ten. Die Visualisierung wird zur Darstellung
geplanter Architektur- und Industrieobjekte
benutzt, so kann ein geplantes Industrie
Projekt bereits lange vor dem eigentlichen
Baubeginn anhand einer Visualisierung
genaustens betrachtet werden. Eine In-
dustrie-Visualisierung ist heutzutage sehr
genau und vor allem sehr realistisch. Zur
Visualisierung konnen Konstruktions-Pla-
ne wie Zeichnungen, Skizzen aber auch
CAD Daten herangezogen werden.

Die Vorteile der Industrie-Visualisierung
liegen auf der Hand: Erleichterte Kommu-
nikation zwischen allen projektbeteiligten
Instanzen, verbesserte Projektplanung
anhand fotorealistischer Darstellungen Vi-
sualisierungen sind Ausgangsobjekt fur
anschliessendes Produktmarketing und
Werbung. Setzen Sie Masstabe bei der
Kundenprasentation mit aussagekraftigen
Visualisierungen, erleichtern Sie |hre ge-
samte Projektplanung durch aussagekraf-
tige Darstellungen.



Durch die 3D-Visualisierung werden so-
wohl formale Aspekte als auch funktionale
Probleme schneller sichtbar. Ihre Entschei-
dungsprozesse werden dadurch verkirzt.
Darlber hinaus wird die Entwicklung neuer
Produkt- und Farbvarianten beschleunigt.
Durch die Benutzung von 3D-fotorealisti-
schen Darstellungen wird die kosteninten-
sive Erstellung von Prototypen und Mus-
tern auf das Noétigste reduziert oder entfallt
ganz. Die Funktionsweise und technische
Merkmale konnen viel besser, durch die
gezielte Halbtranzparenz oder Schnitt von
Einzelteilen, erklart werden. In Kombinati-
on mit Animationen bleiben keine Fragen
mehr offen.

Physikalisch schwierige oder unmdgliche
Aufnahmen sind mdéglich. Z.B. die Aufnah-
me eines groRes Gegenstandes im engen
Raum, Aufnahmen innerhalb des Pro-
duktes, Einfrierung von Bewegungen, Fo-
tomontagen in realen Szenerien, usw.



Kontakt 6

Falls Sie neugierig geworden sind und mehr Informationen zum Thema 3D er-
halten méchten oder schon ein konkretes 3D-Projekt planen, rufen Sie uns an
oder schicken Sie uns eine Email.

Jorg Helf
3D- & Mediendesigner

Mobile : +49 (171) 7568592

Mail : mail@Pixemotion.com
Web : www.Pixemotion.com
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